
 

PvdW 22:   TORENEINDSPELEN ANDERS (3) 

Personen, partijen, eindspelen en partijfragmenten (7) 

 

In aflevering drie van deze serie onderzoeken wij de geometrische motieven in de toren 

eindspelen verder. 

 

In deze aflevering zullen wij het motief ‘aftrekschaak aanval’ (met torenwinst) behandelen.  

 

3. Aftrek schaak/aanval. 

Zoals gebruikelijk een simpel voorbeeld om te beginnen: 

1.Tc8 Txa7 2.Kb6. en wint. 

 

 

 

Op de volgende pagina een viertal zelfstudievoorbeelden. 



Deze voorbeelden hebben grote theoretische en praktische waarde, zo het is best waard om al 

die motieven goed te onthouden. Ook hier gebeurt het meestal in combinatie met het motief 

promotie. In opgave 3 zwart begint.  

 

1.   2.  

 

3.   4.  

 

De antwoorden zijn op de volgende pagina te vinden. Veel plezier. 



1. 

 Deze opgave is identiek aan het introductie diagram; wit wint als volgt: 

1.Kg4  Kg2 2.Kf4 Kf2 3.Ke4 Ke2 4.Kd4 Kd2 5.Kc5 Kc1 6.Kb6 Tb1 

7.Kc6. ( 7.Kc5 wint ook 7. … Tb2 8.Td8 Tc2 9.Kb4 Tb2 10.Ka3 Kb1 11.Tb8. ) 

7. …    Ta1 8.Tc8 Txa7 9.Kb6. 

 

2.  

1.h7  Th6 2.Kb5. wit „sleept”zwarte Koning naar de f –lijn 

2. … Kb3 3.Kc5 Kc3 4.Kd5 Kd3 5.Ke5 Ke3 6.Kf5 Kf3 7.Tf8 Txh7 8.Kg6.  

en de zwarte toren verdampt. 

 

3.  

1. …    g5. ( Na: 1. … Th6 verliest zwart zoals in opgave 2:  2.Kb3 Kb1 3.Kc3 Kc1  

4.Kd4  Kd2 5.Ke5 Ke3 6.Kf5 Kf3 7.Tf8 Txh7 8.Kg6. ) 

2.Kb3. wit sleept zwarte Koning in het matnet. 2. … Kb1 3.Kc3 Kc1 4.Kd3 Kd1  

5.Ke3  Ke1 6.Kf3 Kf1 7.Kg3 Kg1 8.Ta8 Kf1. ( anders mat. ) 9.h8D. 

 

4.  

1.h6 Kf6 2.h7 Kg7 3.h8D Kxh8 4.Kg4. 

 

En een grap per slot: 

 

 

 

1.d7. ( 1.0-0-0?? Ta1 2.d7 Ta1. met remise. ) 1. … Kc7 2.d8D Kxd8 3.0-0-0.  

 

Grappig genoeg dit motief komt in de praktijk vaakvoor wanneer in de opening op b2/b7 met 

de toren wordt geslagen en na lange rokade ( met schaak) vijandelijke toren verdampt. 

 

Wordt vervolgd. 

 


